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Ecole des Ingénieurs

de la Ville de Paris

M. CHACHOUA

Responsable du département informatique &
technologies urbaines

F. JACQUINOD
Responsable du Cours SIG/3D




Ecole des Ingénieurs de la Ville de Parj s’?

Créée en 1959

Seule école delivrant un diplome d’ingénieur en
Génie Urbain

5 déepartements d’Enseignement/Recherche

Projet : Former des ingénieurs capables
d’'appréhender 'ensemble des domaines qui
concourent a la conception, reallsatlon gestlon et
exploitation de la ville. =8 P “

http://www.eivp-paris.fr

Alitodesk’




Ecole des Ingénieurs de la Ville de Paris
Al
Forme entre 60 et 70 ingénieurs par an, dont : =EIVP=
25% de fonctionnaires de la Ville de Paris

75% integrent CL, BE, Sociétés de service,
Doctorat/Recherche ...

Divers domaines d’activités :

Ameénagement urbain 56%
Batiment 15%
Transport 13%

Eau / Assainissement 9%

Autociésk




Formation multidisciplinaire

Methodes pédagogigues
Cours en %2 promo, TD/TP en %4 de promo
Projets pluridisciplinaires | —

Stages en France & Etranger |

Visites techniques
Séminaires & Conféerences

Universités d’été internationales
Prochaine en Aolt/Septembre 2008

Autodesk
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Informatique & Technologies urbaines ?

Indispensables pour :
Modélisation/Simulation
Acquisition de la connaissance
Prediction/Gestion des risques
Aide a la Concertation
Communication efficace
Réduction des couts
Gain de temps

Autodesk




Informatique & Technologies urbaines ?

Outils d’aide a la décision

Conception/
Simulation visuelle/
Concertation

Analyse de donnees Extraction automatique
spatial /Simulation de la connaissance

Représentation 2D/3D, SID (Data Mining),
SIAD

Autodesk

© 2007 Autodesk




Informatique & Technologies urbaines ?

Représentation 3D ?

Plus proche de la réalite
Offre la possibilité de construire des

environnements virtuels :

Représenter / Manipuler les objets microscopiques
Créer des objets inexistants dans le monde réel
Simuler/Manipuler les phénomeénes a risque

Réaliser des expériences infaisables dans le monde réel

Aide a la concertation

Interaction avec I'environnement virtuel
Navigation spatio-temporelle

Autodesk




Informatique & Technologies urbaines ?

SIG?
Visualisation graphique des donnees spatiales
Organisation en multicouche de données

Analyse/Extraction des données spatiales
Localisation/description d’objets

Integration d’objets représentés en 3D

Interaction avec I'environnement virtuel
Extraction automatique de I'information pertinente




Informatique & Technologies urbaines ?

Systemes décisionnels
Utilise des entrepOts de données (hétérogenes),
Historiqgue de chague variable
Extraction automatique de la connaissance
Techniques décisionnelles puissantes

Interaction avec I'environnement virtuel
Exploitation des données spatiales




Informatique & Technologies urbaines ?

Nécessité de convergence des solutions




Ecole des ingénieurs de la Ville de Paris

Partenariat EIVP/Autodesk

Echange continu d’'information sur les nouvelles
techniques de CAO/DAQO & SIG

Formation de nos enseignants par Autodesk

Mise a la disposition des professeurs/éleves des
logiciels d’Autodesk




La 3D pour I'aménagement du territoire

Le monde de I'aménagement du territoire évolue :

- phénomene « Google Earth »

- disponibilité de nouvelles données/nouveaux
logiciels

- complexité croissante de la gestion des projets
d'aménagement (nombreux acteurs, nécessité de
concerter)

Un nouveau module d'enseignement a été cree, pour
repondre aux nouveaux besoins qui émergent

=> objet : la représentation 3D georeférencée pour
les projets urbains




L'enseignement : module « SIG 3D »

Objectif : donner aux éleves ingénieurs les compeétences
nécessaires pour le recours a la visualisation 3D de
projets

Enjeux :

- comprendre l'insertion de la visualisation 3D dans
le processus de projets

- maitriser les techniges et méthodes a l'oeuvre

- savoir gerer un projet de modélisation 3D (de la
création/récupération des donneées a l'utilisation
finale)




L'enseignement : module « SIG 3D »

En pratique :

des cours magistraux mélant théorie et retours
d'expériences de professionnels

des travaux pratigues sur machines de
modélisation

utilisation de Civil 3D pour intégrer les
données et en faire un modele 3D




L'enseignement de Civil 3D

Atouts :
intégration de donneées SIG via le module Map
outil performant de création de surfaces 3D

modéelisation 3D des donnees projets (extrusion de
batiments, création de nouveaux batiments en 3D,
habillage avec orthophotographie, placement de la
végeétation)

possibilité d'export vers des viewers temps reel
(dwf, google earth) pour enrichissement/diffusion




Ecole des ingenieurs de la ville de Paris

Conclusion & Perspectives

La maitrise des techniques & outils 3D devient de plus
en plus indispensable pour tout ingénieur en Genie
urbain.

L’échange d’information/connaissance entre le monde
professionnel, les éditeurs de logiciels et les écoles doit
étre sans cesse renforce.







